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CONGLOM: POSSIBLE THEMES 
T I M E T A B L I N G  F O R  R E L A T I O N S H I P S  

 
  
  
 

 
सामा$ िवषय : 
 

o टीम िब&'ंग खेल या खेल।  
o िकसी उ3े4 के साथ कहानी कहना या आनंद के िलए।  
o  छा<-नेतृ&?ता का कां@ॉम/ कौशल साझा करना – उदाहरण के िलए, कौशल िदखाना (िगटार बजाना, गायन, 

नृH, कला, IJुित)।  
o  नई तकनीकी िवचारो ंको IJुत करना और साझा करना – छा<-नेतृ&?ता भी हो सकती है।  
o  Iेरणादायक कां@ॉम वीिडयो के माTम से और उसके बाद िचंतनाUक और जागVकता िनमाWण वाला संवाद।  
o  वतWमान मामले - चुनाव, ओलंिपक आिद।  
o  Z&[? के िलए आU और सहकम\ जागVकता।  
o  कृत]ता, स^ान, Iेम की भावना िवकिसत करने के िलए वीिडयो।  
o  एक संवाद के बाद एकि<ितयो ंका अनुभव। उदाहरण के िलए, छा< और िश`क ठंड मb िबना जूते और dेटर 

के एक िनिeत दूरी तक चलते हf, तािक इhैथी का भाव बढ़ाया जा सके।  
o  छा< और हर अj के साथ अपने वीकb ड के बारे मb साझा करना।  
o  एक समाचार प< लेख से जानकारी साझा करना।  
o  मेरे माता-िपता / िम<ो ंके बारे मb मेरा भाव।  
o  kूल या<ा से अनुभव साझा करना।  
o  पयाWवरण और वैिlक मु3ो ंके बारे मb जागVकता। 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(Cont’d) 
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सातो ंिनवेशो ंका उपयोग करके िवषयो ंकी उदाहरण: 

A. मानिसक िनवेश: 

o वत#मान मामले (वीिडयो / पीपीटी या एक लेख) 
o लोग और 6ान (िकसी 6ान की सं9ृित) 
o इितहास म= कुछ मह@पूण# घटना (कैल=डर से जुड़ा) 
o िवGान पर आधाJरत (अद्भुत तO / आिवPार / नवीनतम QौSोिगकी) 

 

B. सामािजक और भावना.क िनवेश: 

o टीम खेल 
o Qशंसा / धUवाद / Vमा 
o आW और साथी जागYकता पर िवचार अ[ास 
o संचार खेल 
o सामािजक Qयोग 

 

C. शारी0रक िनवेश: 

o खेल और खेल खेलना जो शारीJरक गितिविध को स\]िलत करता है; और उ_े` के साथ 

 

D. आ2ा3.क िनवेश: 

o Qेरणादायक कहािनयाँ - मb कर सकता cँ / िचकन सूप फॉर द द सोल 

o कृतGता िवकिसत करने के अनुभव (भूख / अVमता, आिद) 

o िवf मु_ो ंपर वाता# और वीिडयो के माgम से जागYकता और hिiकोण िनमा#ण (जैसे दुिनया के कुछ िहjो ंम= युk या िहंसा; गरीबी; 
हर िकसी के Qित सहानुभूित) 

    


